
IV. MEET-UP-MODELL

 RACI-
Rollen

 Raumtypen

hoch

gering

Aufwand

 Besprechungs-
landschaft

 Meeting-Charta

 Meeting-Typologie

  Standardagenda

  Signalisations-
karten

  PowerPoint 
Navigator

 Meet-up-Canvas

 Navicons

  Konnektoren  Agenda 
Tracker

  Aufgaben-
Hackaton

  Peer-Coaching

  Schlussrunde
  Silent-Finish

  Autogramm

  Empty-Chair   Foto-Doku

  Schnell-Evaluation

  Spotlight

 DRI

 Meeting-Zonen

  Timer

  Verdunkeln

  Zitrusduft

  Fokussierungs-
fragen

  Team Check-in

  Videosupport

 Resultate-
statistik

 Handy-
Ladestation

  Perspektiven-
methode  Ideen-/

Themenparkplatz

  Persönliche
Konzentrations-
haltung

  Sichtbare Uhr   Vorabstart
  Sitzungsfreier 
Tag

 Meeting-
budget

  Pecha Kucha

 Meeting-
zeitpunkt

 Walk-in 
Meetings

 Dokumentations-
ankündigung

 Ohne Stühle
  Checklisten

  Improvisation für 
Späterscheiner

  Freiwillige 
Teilnahme

  Kurze Standardzeit

 Rapid Fire 
Runde

  8er-Regel

 Hollywood

 Dotmocracy   ABSURD

 Baby-Writer
  Stifte

  Einstein

 Geschenk

  Fishbowl

 Wurfmikro

 Open-Mic

 Raum-Design   Stupid-Stick

 Gallery-Video
 Raum-Wunder Gallery-Walk Massen-

Mobilisierung

  Strong-
Label

  PowerPoint-
Press-B

  PowerPoint-
Thumbnail

  Portable-
Visualisierung

  Visual-Echo-
Nudge

  Visuelle-
Dokumentation

  PowerPoint-
Editier

  Vorwissen-Abfrage

  Plus-Delta-Nudge

  Feedback-Raster

 Mindful-
Moment

  Satz-Anfang

 Nordic-Talking

  Zeit-Vorgabe
 Maximalzahl

 Minimalzahl

 Höchster-
als-Letzter

  Think-Pair-Share

  Priority-
Poker   Scrum-

board

  Straight-to-Inbox

 Neuer-Standard

 DOCS-Box  Reminder

 Buzzer

  Farbcode  Anzahl-Lösungen-
Entscheidungen

  Cheer-and-Aplause

  Fortschritt-Teilen

  Liveline-
statt-Deadline
  Eigenverpflichtung

  Aufwand-
Wirkung
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Makro-Navigation

KonzentrierterInfrastruktur

Sinnhafte Motivation

M
ikro-Navigation

NUDGES

  Erfolgsrunde

  Eisen-
hower

W
eniger, kürzer, kleiner

 Buchzeichen




